Zufallsgenerator 8-20m

Geschwindigkeit

Material:
- Messstange

- Putter
- 10 Balle
-1 Fake Hole /1 Tee

Ubung:

Lege dir ein Fake Hole auf das Grun (alternativ ein Tee stecken) und platziere 10 Balle nach dem
Zufallsprinzip im Umkreis zwischen 8m und 20m um das Fake Hole. Versuche dabei so viele
unterschiedliche Breaks (Richtung und Auspragung) wie maoglich abzudecken.

Ziehe bei jedem Putt deine volle Puttroutine durch. Spiele jeden Ball und schaue, ob der Ball
nach dem jeweils ersten Putt in einem Tm Zielkreis um das Loch liegt.

Wenn du alle 10 Balle mit jeweils 1 Putt erfolgreich in den Zielkreis gespielt hast, dann ist die
Aufgabe geldst. Wenn du nicht alle Balle in den Zielkreis gespielt hast, dann musst du die
Aufgabe wiederholen. Du hast maximal 3 Startversuche. Solltest du die Aufgabe in den 3
Startversuchen nicht gelost haben, dann notiere die dein bestes Ergebnis und versuche dieses
beim nachstenmal zu Ubertreffen.



